
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัส ว20286 วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3                    ครูผู้สอน นางสาวจุฑารัตน์  แตงโสภา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้งาน Canva ในการสร้างงานออกแบบ        เวลา 5 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  ออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva          ใช้ในการสอนครั้งนี้ 55 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสารในการเรียนรู ้ การทำงานและการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
2. ผลการเรียนรู้ 

1. บอกเครื่องมือในโปรแกรม Canva ได้อย่างถูกต้องl 

2. สามารถสร้างงานออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva ได ้
3. สาระการเรียนรู้ 

1. การเลือกและปรับแต่งแม่แบบสำเร็จรูป 
2. การเพ่ิมข้อความ รูปภาพ และองค์ประกอบกราฟิก 
3. การบันทึกผลงานในรูปแบบที่เหมาะสม 

4. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 Canva เป็นเครื่องมือออกแบบกราฟิกท่ีช่วยให้การสร้างงานมีประสิทธิภาพ โดยมีแม่แบบสำเร็จรูป ที่ช่วย
ให้ผู ้ใช้สามารถสร้างงานกราฟิกได้อย่างสร้างสรรค์ การสร้างงานออกแบบปกจากแม่แบบสำเร็จรูป เป็นเมนู
ตัวเลือกสำหรับสร้างรูปแบบ การค้นหาแม่แบบสำเร็จรูปที่เหมาะสมเพื่อนำไปใช้ในงานออกแบบได้  
5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. บอกเครื่องมือในโปรแกรม Canva ได้อย่างถูกต้อง (K) 
 2. สามารถสร้างงานออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva ได ้(P) 
 3. ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน (A) 
6. ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 1. แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน 
 2. กิจกรรม ฝึกปฏิบัติการออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva 
 



7. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
 - นักเรียนสามารถถ่ายทอดข้อมูลและความเข้าใจผ่านการนำเสนองานที่ออกแบบด้วย Canva ทั้งใน
รูปแบบข้อความ ภาพ และสื่อดิจิทัล  

2. ความสามารถในการคิด 
- นักเรียนสามารถวิเคราะห์และออกแบบสื่อกราฟิกโดยใช้หลักการจัดวางองค์ประกอบศิลป์ และประเมิน

ความเหมาะสมของงานออกแบบได้อย่างสร้างสรรค์ 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
- นักเรียนสามารถแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนระหว่างการใช้งานเครื่องมือ Canva เช่น ปัญหาเกี่ยวกับการ

ปรับแต่งองค์ประกอบกราฟิก หรือการบันทึกและแชร์ผลงาน 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
- นักเรียนสามารถบริหารเวลาในการทำงาน การแบ่งงานเป็นขั้นตอน และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ  
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
- นักเรียนสามารถใช้งาน Canva เพ่ือออกแบบและจัดทำสื่อประชาสัมพันธ์ได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 

รวมถึงใช้ Template ต่าง ๆ ในการสร้างสรรค์งานที่ตอบโจทย์การเรียนรู้ 
8. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. ใฝ่เรียนรู้     
2. มุ่งมั่นในการทำงาน     

9. กิจกรรมการเรียนรู้ (เวลา 55 นาที) 
 ขั้นนำ ( 10 นาที) 
 1. ครูแจ้งผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 

2. ครูตรวจสอบความรู้พื้นฐานเดิมของนักเรียนโดยนักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่อง  การใช้งาน 
Canva ในการสร้างงานออกแบบ  จากสื่อ OBEC content center 
https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/154097   โดยครูส่งลิงค์ 
https://quizizz.com/admin/quiz/5e679c29fb8fd5001f0cc337/application-canva ให้นักเรียนทำ 
จำนวน 10 ข้อ นักเรียนที่ได้คะแนนได้สูงสุดลำดับที่ 1-3 ครูมีรางวัลให้กับนักเรียน พร้อมกล่าวชื่นชมนักเรียนทุก
คน ในการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/154097
https://quizizz.com/admin/quiz/5e679c29fb8fd5001f0cc337/application-canva


3. ครูเปิดภาพปกตัวอย่างให้นักเรียนดู 

ขั้นสอน (30 นาที) 
1. ครูใหน้ักเรียนเข้าลิงค ์https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/95822  เพ่ือชมคลิปวิดีโอ

การสอนออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva 

 
2. ครชูี้แจงสิ่งที่นักเรียนจะต้องทำในการเรียนวันนี้ คือ ให้นักเรียนออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva 
3. ครูแจ้งเกณฑ์คะแนนในการออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva พร้อมอธิบายให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับ

องค์ประกอบต่าง ๆ และความสมบูรณ์ของผลงาน การตกแต่ง และสร้างสรรค์ผลงาน 
4. ให้นักเรียนเข้าเว็บไซต์ www.canva.com  และ login เข้าสู่ระบบ  
5. นักเรียนทำกิจกรรมออกแบบปก Portfolio ด้วยตนเอง โดยให้เวลา 25-30 นาท ี
6. ครูคอยเดินให้คำปรึกษา แนะนำ ผู้เรียนทุกคนอย่างทั่วถึงขณะที่นักเรียนทำกิจกรรมออกแบบปก 

Portfolio ด้วย Canva และกระตุ ้นให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างสมบูรณ์ โดยการบอกเทคนิคการ
ออกแบบให้สวยงาม การแก้ไขข้อมูล ข้อความ ตัวอักษร การเพ่ิมเติมองค์ประกอบต่าง ๆ การอัพโหลดรูปภาพ การ
แก้ไขรูปภาพ ตกแต่งสร้างสรรค์ผลงาน และตอบข้อสงสัยต่าง ๆ พร้อมทั้งสังเกตและประเมินพฤติกรรมการทำงาน
ของนักเรียน 

7. เมื่อครบกำหนดเวลา ครูให้นักเรียนบันทึกไฟล์ผลงานเป็นรูปแบบของรูปภาพ โดยเลือกประเภทไฟล์
เป็น JPEG หรือ PNG โดยมีขั้นตอนการบันทึกไฟล์ ดังนี้ 1) ไปที่เมนูแชร์ 2) เลือกดาวน์โหลด 3) เลือกประเภทไฟล์ 
JPEG หรือ PNG 

http://www.canva.com/


8. เม ื ่อน ักเร ียนออกแบบปก Portfolio เป ็นที ่ เร ียบร ้อยแล้วให ้ส ่งผลงานที ่  โปรแกรม Padlet 
https://padlet.com/kruchutaratcom/padlet-d9z53qd6v9sqnw11 ซึ่งเป็นกระดานแสดงผลงาน ที่ผู้สอน
ได้ส่งลิงค์ไว้ให้ในไลน์กลุ่มห้อง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเห็นผลงานของตนเอง ผลงานของเพื่อน และร่วมกันระดม
ความคิดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานที่สร้างสรรค์จากโปรแกรม Canva 

9. ใช้วงล้อสุ่มรายชื่อนักเรียน ให้ออกมานำเสนอผลงานของตนเอง https://www.flippity.net  
และร่วมกันวิพากย์ผลงานพร้อมร่วมชมผลงานที่ได้ออกแบบ ครูให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ชมเชย ให้กำลังใจนักเรียน
ในการสร้างสรรค์ผลงาน และให้เพ่ือนร่วมกันปรบมือแสดงความชื่นชม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

https://padlet.com/kruchutaratcom/padlet-d9z53qd6v9sqnw11
https://www.flippity.net/
https://www.flippity.net/


ขั้นสรุป (15 นาที) 
 1. นักเรียนและครูร่วมกันประเมินผลงานของเพ่ือนในกระดาน Padlet โดยการกดหัวใจให้กับผลงานของ
เพ่ือนที่นักเรียนชอบ 
  2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรมที่ทำแบบทดสอบก่อนเรียนในช่วงแรก โดยสรุปลำดับที่ 1-3 ที่
นักเรียนได้คะแนนสูงสุด 
 3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่า ผลงานที่ได้สร้างสรรค์เป็นผลงานที่เกิดจากโปรแกรม Canva ที่สร้างจาก
แม่แบบสำเร็จรูป เพ่ือนำไปใช้ในงานออกแบบได้หลากหลาย และยังสามารถปรับแต่ง แก้ไข เพ่ิมเติมได้ อีกท้ัง
นักเรียนสามารถต่อยอดการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบอ่ืน ๆ เช่น ออกแบบวีดิโอ ในคาบต่อไปได้ 
 4. ครูให้คำชื่นชม พร้อมทั้งให้นักเรียนทุกคนร่วมปรบมือแสดงความชื่นชมในผลงานที่ได้ออกแบบและ
สร้างสรรค์จนเป็นผลงานที่สมบูรณ์ สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิต 
 5. ครูให้นักเรียนเข้าไลน์กลุ่มห้อง เพ่ือทำแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือทบทวนความรู้เกี่ยวกับโปรแกรม 
Canva โดยครูส่งลิงคใ์ห้ 
10. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

สื่อการเรียนรู้ 
1. สื่อจากระบบ OBEC Content Center           
2.  แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน   

 3.  วงล้อสุ่มลำดับ  
4.  แพลตฟอร์ม Padlet  
แหล่งการเรียนรู้ 

 1. ห้องคอมพิวเตอร์ 
 2. อินเทอร์เน็ต 
 3. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
11. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
การประเมินก่อนเรียน 
1. ด้านความรู้  
   - บอกเครื ่องมือในโปรแกรม 
Canva ได้อย่างถูกต้อง 

 
 
- ตรวจแบบทดสอบก่อน
เรียน 

 
 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 
- ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์ 

การประเมินระหว่างการจัดการ
เรียนรู้ 
2. ด้านทักษะกระบวนการ  
   สามารถสร้างงานออกแบบปก 
Portfolio ด้วย Canva ได ้ 

 
 
 
- ตรวจชิ้นงาน 

 
 
 
- แบบประเมินผลงาน 

 
 
 
- คุณภาพอยู่ในระดับ ดี 
ผ่านเกณฑ์ 
 

https://www.flippity.net/
https://www.flippity.net/


รายการวัด วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
   - ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการ
ทำงาน   

 
- สังเกตความใฝ่เรียนรู้
และมุ่งมั่นในการทำงาน 
(การทำกิจกรรมออกแบบ
ปก Portfolio ด้วย 
Canva) 

 
- แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
- คุณภาพอยู่ในระดับ ดี 
ผ่านเกณฑ์ 

4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
    - ความสามารถในการสื่อสาร 
    - ความสามารถในการคิด 
    - ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
    - ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 
   - ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

 
- สังเกตความสามารถใน
การสื่อสาร 
ความสามารถในการคิด 
ความสามารถในการ
แก้ปัญหา ความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต และ
ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี จากการทำ
กิจกรรม ออกแบบปก 
Portfolio ด้วย Canva 

 
- แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
- คุณภาพอยู่ในระดับ ดี 
ผ่านเกณฑ์ 

การประเมินหลังเรียน 
    - แบบทดสอบหลังเรียน 

 
- ตรวจแบบทดสอบหลัง
เรียน 

 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

 
- ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ใบงาน เรื่อง ออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva   
 

ให้นักเรียนออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva  โดยข้อมูลส่วนตัวของนักเรียน พร้อมทั้งตกแต่งให้สวยงาม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แบบสรุปผลการประเมินผลการทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน 
เรื่อง ออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva   

คำชี้แจง 
ให้บันทึกคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนของนักเรียนแต่ละคนในช่องคะแนน 

 
ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน 
     (นางสาวจุฑารัตน์  แตงโสภา) 

สรุปการประเมิน  ผ่าน ร้อยละ 94.44 
 

 

ลำดับ
ที ่

ชั้น ห้อง เลขที ่
คะแนนแบบทดสอบ คิดเป็นร้อยละ 

ผลการประเมิน 
ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 เด็กชายณัฐดนย์  ปิยะกลุ 6 9 60 90 ผ่าน 
2 เด็กชายณัฐวัฒน์  อุบล 7 9 70 90 ผ่าน 
3 เด็กชายธนัตพร  คล้ายพิมพ ์ 8 10 80 100 ผ่าน 
4 เด็กชายธีรภัทร  เพ็ชรรัตน ์ - - - - - 
5 เด็กชายปกรณ์  บัวพัฒน์ 8 10 80 100 ผ่าน 
6 เด็กชายพงศกร  ตรงด ี - - - - - 
7 เด็กชายพนาภูมิ  รปูสม 8 9 80 90 ผ่าน 
8 เด็กชายภูมินันท์  พลทองถิ่น 8 9 80 90 ผ่าน 
9 เด็กชายวทัญญู  มั่นจติร 7 9 70 90 ผ่าน 
10 เด็กชายวีระพล  ปานสุวรรณ 8 9 80 90 ผ่าน 
11 เด็กชายอัษฎายุ  บุญประกอบ 7 9 70 90 ผ่าน 
12 เด็กชายอาทิตย์  ศรสีวัสดิ ์ 7 9 70 90 ผ่าน 
13 เด็กหญิงกัญจนพร  กาหาวงศ ์ 8 10 80 100 ผ่าน 
14 เด็กหญิงขวัญมนัส  สิงห์คณุ 7 10 70 100 ผ่าน 
15 เด็กหญิงคุนัญญา  ทัศเกษร 7 9 70 90 ผ่าน 
16 เด็กหญิงชุติกาญจน์  ร่มโพธ์ิชี 8 10 80 100 ผ่าน 
17 เด็กหญิงฐิตริัตน์  แป้นสุวรรณ - - - - - 
18 เด็กหญิงบัญชิตา  ตรงด ี 8 10 80 100 ผ่าน 
19 เด็กหญิงปนัดดา  อุบล 8 9 80 90 ผ่าน 
20 เด็กหญิงพัชรินทร์  พ่ึงงาม 8 10 80 100 ผ่าน 
21 เด็กหญิงศริินัดดา  บัวโอ - - - - - 
22 เด็กหญิงสิรินดา  สอนยศ 9 10 90 100 ผ่าน 
23 เด็กชายปัญญาวุธ  แก้ววิเศษ - - - - - 

ค่าเฉลี่ย 7.61 9.44 76.11 94.44  



แบบสรุปผลการประเมินผลงานจากการทำกิจกรรม ออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva   

ที ่ ชื่อ - สกุล 
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1 เด็กชายณัฐดนย์  ปิยะกลุ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
2 เด็กชายณัฐวัฒน์  อุบล 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
3 เด็กชายธนัตพร  คล้ายพิมพ ์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
4 เด็กชายธีรภัทร  เพ็ชรรัตน ์ - - - - - - - - 
5 เด็กชายปกรณ์  บัวพัฒน์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
6 เด็กชายพงศกร  ตรงด ี - - - - - - - - 
7 เด็กชายพนาภูมิ  รปูสม 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
8 เด็กชายภูมินันท์  พลทองถิ่น 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
9 เด็กชายวทัญญู  มั่นจติร 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
10 เด็กชายวีระพล  ปานสุวรรณ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
11 เด็กชายอัษฎายุ  บุญประกอบ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
12 เด็กชายอาทิตย์  ศรสีวัสดิ ์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
13 เด็กหญิงกัญจนพร  กาหาวงศ ์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
14 เด็กหญิงขวัญมนัส  สิงห์คณุ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
15 เด็กหญิงคุนัญญา  ทัศเกษร 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
16 เด็กหญิงชุติกาญจน์  ร่มโพธ์ิชี 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
17 เด็กหญิงฐิตริัตน์  แป้นสุวรรณ - - - - - - - - 
18 เด็กหญิงบัญชิตา  ตรงด ี 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
19 เด็กหญิงปนัดดา  อุบล 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
20 เด็กหญิงพัชรินทร์  พ่ึงงาม 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
21 เด็กหญิงศริินัดดา  บัวโอ - - - - - - - - 
22 เด็กหญิงสิรินดา  สอนยศ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
23 เด็กชายปัญญาวุธ  แก้ววิเศษ - - - - - - - - 

 
ลงชื่อ............ .................................ผู้ประเมิน 
     (นางสาวจุฑารัตน์  แตงโสภา) 



แบบสรุปผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                        

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ลงชื่อ.............. ...............................ผู้ประเมิน 
     (นางสาวจุฑารัตน์  แตงโสภา) 

 
 

 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งมั่นในการ
ทำงาน รวม 

ระดับ
คุณภาพ 

3 2 1 3 2 1 

1 เด็กชายณัฐดนย์  ปิยะกลุ √   √   3 ดีมาก 
2 เด็กชายณัฐวัฒน์  อุบล √   √   3 ดีมาก 
3 เด็กชายธนัตพร  คล้ายพิมพ ์ √   √   3 ดีมาก 
4 เด็กชายธีรภัทร  เพ็ชรรัตน ์ - - - - - - - - 
5 เด็กชายปกรณ์  บัวพัฒน์ √   √   3 ดีมาก 
6 เด็กชายพงศกร  ตรงด ี - - - - - - - - 
7 เด็กชายพนาภูมิ  รปูสม √   √   3 ดีมาก 
8 เด็กชายภูมินันท์  พลทองถิ่น √   √   3 ดีมาก 
9 เด็กชายวทัญญู  มั่นจติร √   √   3 ดีมาก 
10 เด็กชายวีระพล  ปานสุวรรณ √   √   3 ดีมาก 
11 เด็กชายอัษฎายุ  บุญประกอบ √   √   3 ดีมาก 
12 เด็กชายอาทิตย์  ศรสีวัสดิ ์ √   √   3 ดีมาก 
13 เด็กหญิงกัญจนพร  กาหาวงศ ์ √   √   3 ดีมาก 
14 เด็กหญิงขวัญมนัส  สิงห์คณุ √   √   3 ดีมาก 
15 เด็กหญิงคุนัญญา  ทัศเกษร √   √   3 ดีมาก 
16 เด็กหญิงชุติกาญจน์  ร่มโพธ์ิชี √   √   3 ดีมาก 
17 เด็กหญิงฐิตริัตน์  แป้นสุวรรณ - - - - - - - - 
18 เด็กหญิงบัญชิตา  ตรงด ี √   √   3 ดีมาก 
19 เด็กหญิงปนัดดา  อุบล √   √   3 ดีมาก 
20 เด็กหญิงพัชรินทร์  พ่ึงงาม √   √   3 ดีมาก 
21 เด็กหญิงศริินัดดา  บัวโอ - - - - - - - - 
22 เด็กหญิงสิรินดา  สอนยศ √   √   3 ดีมาก 
23 เด็กชายปัญญาวุธ  แก้ววิเศษ - - - - - - - - 



แบบสรุปผลการประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
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1 เด็กชายณัฐดนย์  ปิยะกลุ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
2 เด็กชายณัฐวัฒน์  อุบล 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
3 เด็กชายธนัตพร  คล้ายพิมพ ์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
4 เด็กชายธีรภัทร  เพ็ชรรัตน ์ - - - - - - - - 
5 เด็กชายปกรณ์  บัวพัฒน์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
6 เด็กชายพงศกร  ตรงด ี - - - - - - - - 
7 เด็กชายพนาภูมิ  รปูสม 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
8 เด็กชายภูมินันท์  พลทองถิ่น 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
9 เด็กชายวทัญญู  มั่นจติร 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
10 เด็กชายวีระพล  ปานสุวรรณ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
11 เด็กชายอัษฎายุ  บุญประกอบ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
12 เด็กชายอาทิตย์  ศรสีวัสดิ ์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
13 เด็กหญิงกัญจนพร  กาหาวงศ ์ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
14 เด็กหญิงขวัญมนัส  สิงห์คณุ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
15 เด็กหญิงคุนัญญา  ทัศเกษร 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
16 เด็กหญิงชุติกาญจน์  ร่มโพธ์ิชี 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
17 เด็กหญิงฐิตริัตน์  แป้นสุวรรณ - - - - - - - - 
18 เด็กหญิงบัญชิตา  ตรงด ี 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
19 เด็กหญิงปนัดดา  อุบล 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
20 เด็กหญิงพัชรินทร์  พ่ึงงาม 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
21 เด็กหญิงศริินัดดา  บัวโอ - - - - - - - - 
22 เด็กหญิงสิรินดา  สอนยศ 3 3 3 3 3 15 3 ดีมาก 
23 เด็กชายปัญญาวุธ  แก้ววิเศษ - - - - - - - - 

 
ลงชื่อ............ .................................ผู้ประเมิน 
     (นางสาวจุฑารัตน์  แตงโสภา) 



แบบทดสอบก่อนเรียน 
เรื่อง  ออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva   
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แบบทดสอบหลังเรียน 
เรื่อง  ออกแบบปก Portfolio ด้วย Canva   
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ตัวช้ีวัดที่ 1  ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสิ่งที่เรียนและเข้าใจบทเรียน 
 ผู้เรียนให้ความร่วมมือในการทำกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ครบตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ออกแบบ โดยผู้เรียนที่มาเรียนทุกคนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ สามารถทำแบบทดสอบ
ก่อนเรียน หลังเรียน ผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ทุกคน สามารถออกแบบผลงานได้สำเร็จ อีกทั้งใฝ่เรียนรู้และมุ่งม่ันใน
การทำงานจนสำเร็จ 
ตัวช้ีวัดที่ 2  ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้หรือประสบการณ์เดิมกับการเรียนรู้ใหม่ 
 ผู้สอนไดพู้ดคุย สนทนากับผู้เรียนเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือ องค์ประกอบ และแม่แบบ ของโปรแกรม 
Canva เป็นการทบทวนความรู้เดิมที่ผู้เรียนได้เรียนมาแล้ว ผู้เรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนออนไลน์ โดยสามารถ
นำความรู้ที่ผ่านมา เชื่อมโยงกับการเรียนรู้ในชั่วโมงเรียน มีทักษะในการทำแบบทดสอบตรงตามเวลาที่กำหนด 
และมุ่งมั่นตั้งใจทำแบบทดสอบทันเวลาที่ผู้สอนได้กำหนดไว้ 
ตัวช้ีวัดที่ 3 ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้เอง หรือได้สร้างประสบการณ์ใหม่จากการเรียนรู้ 
 ผู้เรียนแสดงออกถึงการสร้างความรู้หรือประสบการณ์ใหม่จากการเรียนรู้ โดยศึกษาความรู้จากสื่อคลิป
วีดีโอ ทำผลงานออกแบบ พร้อมรับความรู้จากผู้สอนที่ได้เพ่ิมเติมและอธิบายโดยเห็นได้จากท่ีผู้เรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงานที่ผู้สอนกำหนดได้ อีกท้ังผู้เรียนมีความสนใจในการเรียน ใฝ่เรียนรู้ มีความมุ่งมั่นในการ
สร้างสรรค์ผลงาน สามารถลงมือปฏิบัติและทำผลงานได้สำเร็จ โดยการส่งผลงานผ่านกระดาน Padlet และ
นำเสนอผลงานด้วยตนเอง 
ตัวช้ีวัดที่ 4  ผู้เรียนได้รับการกระตุ้นและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนใช้สื่อเทคโนโลยีในการถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับผู้เรียนที่
หลากหลาย ทำให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ด้วยเทคนิควิธีการที่หลากหลาย กระตุ้นความสนใจผู้เรียนให้มี
ทักษะในการทำงาน ทั้งนี้ผู้สอนยังให้การชมเชย ชื่นชมผู้เรียนเพื่อสร้างขวัญและกำลังใจในการทำกิจกรรมในการ
เรียน ทำให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงานและนำเสนอผลงาน ได้อย่างสมบูรณ์ทันตาม
กำหนดเวลา กล้าแสดงออก 
ตัวช้ีวัดที่ 5  ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะความเชี่ยวชาญจากการเรียนรู้ 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบปก Portfolio ด้วยโปรแกรม 
Canva เป็นกิจกรรมที่พัฒนาทักษะการสร้างสรรค์ผลงาน ทำให้ผู้เรียนเกิดความเชี่ยวชาญจากการเรียนรู้ ทั้งนี้ 
ผู้สอนคอยเป็นผู้ให้คำปรึกษา ให้คำแนะนำผู้เรียนทุกคนอย่างทั่วถึง หากเกิดปัญหาขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้สอนจะแก้ไขปัญหาในขณะที่จัดกิจกรรม เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดทักษะต่อเนื่อง สามารถลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง มี
ความมุ่งม่ัน กระตือรือร้น สนใจ และตั้งใจลงมือปฏิบัติ จนทำให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการส่งผลงานด้วย
กระดานแสดงผลงาน Padlet ซึ่งผู้เรียนจะได้เห็นผลงานของตนเองและผลงานของเพ่ือน 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที่ 6  ผู้เรียนได้รับข้อมูลสะท้อนกลับเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้ 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรม โดยมีครูคอยให้คำปรึกษา แนะนำ ร่วม
สะท้อนปัญหา และปรับปรุงการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงานได้สำเร็จ โดยขณะทำ
กิจกรรมหากผู้เรียนยังติดขัดและเกิดปัญหา ผู้สอนจะร่วมแก้ปัญหาให้ผู้เรียนจนสามารถเรียนรู้ได้อย่างสมบูรณ์ 
และผู้สอนได้ประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนขณะทำกิจกรรมในชั้นเรียน เพ่ือเป็นการประเมินความสามารถในการ
ทำกิจกรรมของผู้เรียน เมื่อพบว่าผู้เรียนมีข้อผิดพลาดในระหว่างการทำกิจกรรม ผู้สอนจะเป็นผู้คอยตรวจสอบและ
สะท้อนกลับถึงข้อผิดพลาด ทำให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาในระหว่างลงมือออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานจน
สำเร็จ 
ตัวช้ีวัดที่ 7  ผู้เรียนได้รับการพัฒนาการเรียนรู้ในบรรยากาศชั้นเรียนที่เหมาะสม 
 ผู้สอนได้สร้างบรรยากาศในชั้นเรียนที่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน คอยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
กระตือรือร้นในการเรียน เอาใจใส่ผู้เรียนอย่างทั่วถึงทุกคน เป็นแบบอย่างที่ดีให้กับผู้เรียนด้วยกิริยาท่าทางที่สุภาพ 
มีบุคลิกภาพที่ดี การพูดจาไพเราะ อ่อนโยน น้ำเสียงน่าฟัง เป็นกัลยาณมิตร เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความผ่อนคลายใน
การเรียนรู้ มีการให้รางวัลเพ่ือสร้างขวัญกำลังใจให้ผู้เรียน ชมเชยผู้เรียนทุกคนที่ร่วมกันทำกิจกรรมด้วยยการให้
ผู้เรียนปรบมือให้ตัวเอง ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้ได้รับการพัฒนาในบรรยากาศชั้นเรียนที่เหมาะสม 
ตัวช้ีวัดที่ 8  ผู้เรียนสามารถกำกับการเรียนรู้และมีการเรียนรู้แบบนำตนเอง 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบปก Portfolio ด้วยโปรแกรม Canva ซึ่งผู้สอนได้เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาความรู้จากสื่อที่หลากหลาย จนผู้เรียนสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ด้วยตนเอง ทำผลงาน
จนสำเร็จ ทำให้ผู้เรียนมีบทบาทสำคัญในกระบวนการเรียนรู้ของตนเอง มีความสามารถในการตัดสินใจลงมือ
ปฏิบัติ มีอิสระในการออกแบบผลงาน โดยมีผู้สอนคอยให้คำปรึกษา แนะนำการเรียนของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ทำ
ให้ผู้เรียนเกิดทักษะการกำกับตนเองในกระบวนการเรียนรู้ มีความสามารถในการนำเสนอผลงาน และอาสา
นำเสนอผลงาน สามารถเห็นผลงานของตนเองและผลงานของเพ่ือน ทำให้ผู้เรียนได้นำความรู้ไปต่อยอดและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
 

     
 ลงชื่อ............................................ครูผู้สอน 

     (นางสาวจุฑารัตน์  แตงโสภา) 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 



 
 
 
 



 
 
 
 



ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่อ OBEC Content Center 
 

มีการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยนำสื่อจาก OBEC Content Center มาใช้
เพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เข้าใจเนื้อหา สามารถสร้างชิ้นงานได้ตามจินตนาการ มีการนำเสนอ
ผลงานนักเรียนและมีการสะท้อนความคิดของผลงานโดยตัวแทนเพ่ือนในห้องเรียน 
 

 
 

 

        
 
 
 
 



ผลลัพธ์ของผู้เรียนบน Padlet กระดานแสดงผลงาน 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 



ผลลัพธ์ของผู้เรียนบน Padlet กระดานแสดงผลงาน (ต่อ) 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 



สื่อดิจิทัล จากเว็บไซต์ OBEC Content Center 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



ภาพการนิเทศภายใน 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 

1. สาระสำคัญ : มีความคลอบคลุม และมีความสอดคล้องกับเรื่องที่จะสอนนักเรียน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ มีความสอดคล้องและเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ 
3. กิจกรรมการเรียนรู้   

- ขั้นนำ : มีการตั้งคำถามในเรื่องที่เรียน เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน อีกท้ังได้ 
อธิบายเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรม Canva ให้นักเรียนทราบก่อน เพ่ือสร้างความเข้าใจบทเรียนใน
เบื้องต้น 

- ขั้นสอน : มีการแยกรายละเอียด/ขั้นตอน ออกมาเป็นข้อๆ ไดช้ัดเจน 
- ขั้นสรุป : มีการสอบถามนักเรียนว่า วันนี้ได้เรียนรู้อะไร (K) วันนี้ได้ทำอะไร (P)   

วันนี้รู้สึกอย่างไร (A) 
4. การวัดและประเมินผล : วิธีการวัด และเครื่องมือ มีความสอดคล้องกัน 

- แบบและเกณฑ์การประเมินมีความชัดเจน 
5. สรุปภาพรวม : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำได้ดี  เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ นักเรียนได้เรียนรู้ด้านทฤษฎีและ

ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง จนเกิดเป็นองค์ความรู้ สามารถนำไปพัฒนาต่อยอดเป็นชิ้นงานได้ 
 

 

                                                                   
                                                             

  (นางสาวลภัสธยาน์  วรกฤติประเสริฐ) 
                                                       รองผู้อำนวยการโรงเรียนบรรหารแจ่มใสวิทยา 6 

 
 
 
 


